Torneo Argentino de Long Range
— Primera Edicidn
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Informacidn publicada en FullAventura.com

Inscripcion Abierta para 19 y 20 de Noviembre, Magdalena -
Buenos Aires

Llega la Primera Edicidén del Torneo Argentino de Long Range, a
realizarse en la localidad de Magdalena, Provincia de Buenos
Aires los dias 19 y 20 de Noviembre de 2022.
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La inscripcidén para el Torneo Argentino de Long Range esta
abierta a todos los Legitimos Usuarios, Personal de las Fuerzas
Armadas y de las Fuerzas de Seguridad. Hay cupos limitados vy
todos aquellos que se inscriban antes del 28 de octubre acceden
a una inscripcién bonificada. A continuacidén brindamos 1la
informacién completa del evento, servicios, valores, contactos y
también el reglamento.
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TORNEO ARGENTINO
DE LONG RANGE
"PRIMERA EDICION~

UGAR Y FECHA
MAGDALENA - BUENOS AIRES
19Y 20 DE NOVIEMBRE DE 2022

CATEGORIAS
CALIBRE LIVIANO Y CALIBRE PESADO
DISTANCIAS DE TIRO
DE 450 A 1500 MTS

INSCRIPCION TIRADOR INSCRIPCION SPOTTER NO TIRADOR
SOCIO: $25.000 SOCIO: $12.500
NO SOCIO: $ 30.000 NO SOCIO: $ 15.000

INSCRIPCION AL TORNEO
ALOJAMIENTO
CENA Y DESAYUNO
SERVICIO MEDICO DE EMERGENCIA
AMBULANCIA

vt HASTA EL 28 DE OCTUEBRE
- p— = LUEGO 15% ADICIONAL
 CUPOS LIMITADOS |

9 DE NOVIEMBRE

CONTACTO CONTACTO

MARCELO AMITRANO CRISTIAN GIORGI

torneoulra@gmail.com torneoulra@gmail.com
1153388555 1164400042



Torneo Argentino de Long Range 2022

EL Torneo Argentino de Long Range, estd abierto a todos los
Legitimos Usuarios, Personal de las Fuerzas Armadas y de las
Fuerzas de Seguridad.

Inscripcién y Registracidn

Cada Equipo participante se conformara por dos (2) individuos
con dos (2) roles distintos, un (1) Tirador y un (1) Spotter.

El esquema del Torneo se basa en dos (2) Categorias: Calibre
Liviano y Calibre Pesado.

La Tarifa de Inscripcién da& derecho al Equipo a registrarse para
participar en una (1) categoria, si deseara competir en ambas,
debera entonces volver a registrarse y abonar nuevamente la
tarifa.

Se permite el cambio de puesto/rol dentro del Equipo, el cual se
considerard como un Equipo distinto, lo que implica que se debe
registrar y abonar una nueva inscripcidn.

Si un Tirador registrado y que por circunstancias no previstas,
no pueda disponer del acompafiamiento de un Spotter, podra
solicitar que un competidor registrado lo asista durante su
turno de Tiro, conformando asi un nuevo Equipo, el que debera
ser registrado y debera abonarse una nueva inscripcién.

Al registrarse, cada miembro del Equipo, esta explicitamente
aceptando tanto las Reglas del Evento como el manejo de su
informacién personal incluyendo el uso de imagenes y/o videos
para uso por parte del Organizador.

Los miembros del Equipo garantizan que los datos personales
facilitados en el formulario son verdaderos y precisos,
aceptando incondicionalmente todas y cada una de las decisiones



tomadas por el Organizador con respecto al evento.

Contactos

Marcelo Amitrano
torneoulra@gmail.com
1153388555

Cristian Giorgi
torneoulra@gmail. com
1164400042

Categorias y Esquema de Tiro

Calibre Liviano: se permite el uso de cualquier cartucho,
siempre que el diametro del culote de la vaina sea igual o
inferior al .308 Winchester (0.473").

Las distancias de esta categoria van desde los 450 hasta los
1000 metros.

Calibre Pesado: se permite el uso de cualquier cartucho, siempre
que no supere el diametro del proyectil, el nivel de velocidad y
energia iniciales del .338 Lapua Magnum (municidn Factory).

Las distancias de esta categoria van desde los 850 hasta los
1500 metros.

En ambas categorias se disparara sobre cuatro (4) blancos un
maximo de cinco (5) veces por blanco, comenzando por el blanco
mas cercano y se proseguira en orden creciente hasta completar
los veinte (20) disparos, mas un (1) disparo al blanco
“Coldbore”, totalizando asi veintidn (21) disparos.

No es indispensable impactar los cinco (5) disparos por blanco
para continuar con el siguiente, pero si es necesario realizar
los cinco (5) intentos, dentro del limite de tiempo del Match.

Las distancias exactas a todos los blancos y el tamano de los



mismos se dard a conocer el mismo dia del Match.

E1l tiempo maximo para ejecutar el esquema del Match, es de nueve
(9) minutos por Equipo. Se dispondra de cinco (5) minutos
adicionales en la preparacion del equipamiento en la linea de
tiro.

El Orden de Tiro serd asignado por sorteo al inicio del dia del
Match, no pudiendo cambiarse por ningun motivo una vez asignado
por las Autoridades del Match.

Especificaciones del Equipamento

Para ambas categorias se permiten Unicamente fusiles de
operacidén a cerrojo de repeticidén manual. No hay limite para el
largo del cafnén o capacidad del cargador. No se permiten los
llamados “Rail Guns”.

Se permite el uso de cualquier tipo de Bipode, el que debera
estar anclado al fusil, por intermedio del porta anillas o
accesorio del tipo Picatinny.

El apoyo trasero del fusil estara dado por Bolsas de tiro
rellenas de arena y/o microesferas de poliestireno, sin
restriccion de peso.

ELl dnico apoyo trasero mecanico permitido es el del tipo
Mondpodo.

Se permiten el uso de tablas niveladoras en la parte delantera
de la superficie de tiro en pedana, que no podran tener
tornillos de nivelacién, ni protuberancias debiendo ser planas
totalmente en su parte inferior como superior.

E1l Tirador debera adoptar la posicién de tendido para competir y
Unicamente su Spotter podra hacer uso de un asiento o taburete.
Solamente el Equipo y los Jueces podran estar en el mamelén al



momento de iniciar el Match.

El peso total y legal del fusil para competir en ambas
categorias estara limitado a los doce (12) kilos, incluyendo la
Optica, cargador a utilizar, monopod y bipode.

Interrupciones Mecanicas y Condiciones de Tiro

Un fusil que falla repetidamente podra ser retirado del Campo de
Tiro a discrecién del Oficial de Campo o el Director del Match.
Un fusil deshabilitado, es aquel que:

A: no se puede apuntar correctamente o disparar con
seguridad.

=B: tiene o sufridé danos de modo que no pueda ser disparado
correctamente.

= C: tiene o sufrié dafos o pérdida de una mira.

=D: Las miras 6pticas mal ajustadas o mal reguladas no
constituyen un fusil deshabilitado.

= E: cualquier gatillo con funcionamiento defectuoso.

Un fusil una vez declarado deshabilitado por el Oficial de Campo
o Director del Match no podra utilizarse de nuevo hasta que se
haya corregido la falla y haya sido declarado seguro por el
Oficial de Campo o Director del Match. No se otorgara tiempo
adicional para reparar las fallas mecdnicas, debiendo el Equipo
intentar solucionar el problema sin ayuda externa.

Puntaje y Condiciones de Tiro

El Match no se suspende por lluvia y quedara a criterio del
Organizador suspender y/o reanudar el Match de acuerdo a
condiciones climaticas excepcionales.

Se aplicara la siguiente fdérmula de puntaje (distancia en
Metros)



Puntaje por Impacto = Int((Dist * ((Dist + 100) / 1500)) / 2)

El orden de mérito del Match se define en orden decreciente, en
base al puntaje acumulado por cada Equipo. En caso de empate del
puntaje acumulado, el Tiempo empleado, se sumara al Puntaje para
determinar el mérito final.

Protestas y Normas de Seguridad

Protesta: Todo Equipo tiene derecho a presentar una protesta. La
Tarifa de la protesta sera informada por el Organizador antes de
que comience el Match.

El Equipo deberd abonar la Tarifa en efectivo al momento de
presentar la misma en forma escrita, junto a las evidencias y
lista de testigos que no podran ser del publico general. Los
relatos orales no seran considerados.

Si no se recibe el pago, la protesta se considerara nula. La
tarifa de la protesta no es reembolsable independientemente del
fallo de la misma.

Todas las protestas deberan ser presentadas al Organizador por
Lo menos noventa (90) minutos antes de que se anuncien 1los
puntajes finales.

Seguridad: Los fusiles deberan ser manipulados en todo momento
con cerrojo abierto, bandera de seguridad insertada en la
recamara y sin cargador hasta el momento en que el Oficial de
Campo llame al tirador a la linea de tiro, indicando la remocién
de la bandera de segquridad y dando inicio a su tirada. Omitir
esta norma de seguridad implica el DQ automatico.

Bajo ninguna circunstancia se iniciara o continuara el accionar
de las armas, en el Campo de Tiro en el que exista una condicidn
insegura.



El manejo de armas de fuego se define como cualquier accidn que
un competidor realiza para operar el mecanismo, Lllevar al
hombro, apuntar, ponerse una correa, cargar, insertar un
cargador o cualquier otra accién que prepare al competidor para
disparar el arma de fuego.

No se permite el manejo de armas de fuego detras de la Linea de
Tiro. Ajustar las miras, ajustar los cabestrillos sin colocarlos
en el brazo o hacer ajustes menores al fusil, en cualquier area
seqgura detras de la pedana no se considera manipulacidén y se
permite siempre que se cumpla que la bandera de seguridad
permanece insertada. Los competidores pueden completar
cargadores internos o removibles en la pedana.

Es indispensable para participar en el torneo tener la
Credencial de Legitimo Usuario (CLU) vigente al momento de la
inscripciodn.

Es obligatorio el uso de Proteccidén Auditiva y se sugiere el uso
de Proteccién Visual.

E1l Organizador se reserva el derecho de admisidén y permanencia.



